SUDOKU YARISMASI
Yarismanin Konusu: Sudoku ¢bzme
Yarismanin Amaci :

¢ Beynimizin en iyi sekilde caligmasi, saglikli olmasi ve yliksek performans gostermesini saglamak.
e Hizli diisiinmeyi kolaylagtirmak.

e Mantig1 etkili sekilde kullanma becerisi kazanmak.

¢ Dikkat ve konsantrasyon seviyelerini artirmak.

Kimler Katilabilir? : 1.simiftan 12.sin1fa kadar tiim Bakii Tiirk Okulu 6grencileri

Basvuru Donemi : 17 Aralik 2019- 7 Ocak 2020
Yarisma Takvimi : 13,14 Ocak 2020
Odul Téreni:17 Ocak 2020

Yarisma Hakkinda:
Katihmeilar :
Yarigsmaya Bakii Tiirk Okulu 6grencileri
Yarisma Kategorileri ve Coziilecek Sudoku cesitleri :
v llkokul 1 ve 2. simflar 4x4
v llkokul 3 ve 4. simiflar 6x6
v' Ortaokullar (5-8.smiflar) 9x9
v' Liseler (9-12.smuflar) 9x9
Degerlendirme :
> llkokullarda her sinif seviyesi kendi arasinda,
» Ortaokullar kendi arasinda,
» Liseler kendi arasinda degerlendirilecektir.
Basvuru:
e  Okulumuzun internet sayfasi tizerinden yapilacaktir.

Yarismanin Diizenlenecegi Yer: Bakl Tirk Okulu Spor Salonu

Yarisma Koordinatorii: Hayriye CIRITCI ( Ilkokul) ~ Sinem OZTURK ( Ortaokul-Lise)

Sorumlu Kurul: Mutlu Menderes OKTAY, Fatih KARAKISA, Nalan GOK, Ridvan Ustiin COSKUN,

Ugur SASTIM, Baran UGURLU, Ozlem AKOZ, Kezban ARIK
Yarismanin Yapihsi:

e Yarigmalar 2 agama halinde yapilacaktir.
e Ogrenciler her asamada 1 tane sudoku ¢ozecektir.

e Ilk asamada sudokuyu en hizli ¢6zen ilk 10 dgrenci 2. asamaya katilmaya hak kazanacaktir.

e 2.asamada sudokuyu ilk dogru ¢6zen 6grenci yarismay1 kazanacaktir.
e l.asamada sudokuyu ¢6zmek i¢in verilecek azami siire 10 dakikadir.
e 2. asama igin siire sinirlamasi yoktur.

e Kagidini teslim eden dgrenciye kagidi geri verilmez.

e 1. asama i¢in verilen 10 dakika i¢inde dogru ¢6ziimii yapan 6grenci sayisinin 10’a ulasmamasi

durumunda dogru cevap veren dgrenciler ile 2. asamaya gegilecektir.

e Beraberlik durumunda yeni bir sudoku ile yarisma berabere kalanlar arasinda tekrar

yapilacaktir.
e Sudokuyu kismi ¢6zme dikkate alinmayip gecersiz sayilacaktir.

Odiiller: Madalya



